.Qué es la iniciativa?

En todo libro de aperturas encontrara la evaluacion: "las blancas (o las negras) tienen la ini-
ciativa", e incluso en libros sobre diferentes fases del juego incluiran este comentario. ;Qué sig-
nifica y de qué modo influye sobre la partida? Estoy seguro de que otros autores describiran de
una forma distinta el concepto de la iniciativa, pero a mi sélo se me ocurre definirla como la
posibilidad de crear amenazas o de controlar, hasta cierto punto, el curso del juego.

En este capitulo aporto una introduccién a la iniciativa, asi como ejemplos de los diversos ti-
pos de iniciativa. Esto no significa que se trate de un estudio exhaustivo de la iniciativa, sino mas
bien de abrirle los ojos respecto aquello en que consiste, de forma que en sus propias partidas
pueda comprender quién tiene la iniciativa y encontrar la forma de contrarrestarla en su caso. A
lo largo del libro encontrara muchos ejemplos de la iniciativa y diferentes formas de tratar de
explotarla. Como sucede con cualquier otro tipo de ventaja, se debe trabajar duro para desarrollar
la iniciativa. Si se muestra indeciso, se esfumara o, lo que es peor, pasara a manos de su rival.

En el primer ejemplo (véase siguiente diagrama), un bando tiene diversas debilidades, que el
adversario puede atacar de forma gradual, creando asi un flujo de juego que le permite mantener
en pie la iniciativa.

Es obvio que las negras han jugado agresivamente la apertura, avanzando los peones de su
flanco de rey. Estos peones no constituyen una amenaza inmediata para el rey blanco, porque
carecen de suficiente apoyo por parte de las piezas para que deban considerarse realmente peli-
grosos. Por el momento, también han creado un problema para la seguridad de su propio rey.
Ademas, incluso pueden considerarse débiles, junto con el pedén de "d6" y la casilla "b6", a la que
ya estd apuntando el alfil de "f2", con la potencial continuacién ©a4. ;Bastan estas debilidades
en campo negro para que las blancas puedan ganar? No lo creo, pero si las blancas consiguen
realizar suficientes amenazas para obligar a las negras a situarse a la defensiva, entonces si habra
fundamentos para pensar en ello. De esto es de lo que trata la iniciativa.
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Bologan — Kulaots
Tallinn 1998
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Ademas de la evidente amenaza sobre el
pedn de "d6", se despeja la accidn del alfil so-
bre "b6", y el caballo que acaba de retirarse
puede apoyar el avance del pedn a "f4", frac-
turando asi el flanco de rey negro.
15..We7 16.Da4!

El blanco inmediato es "b6", pero la jorna-
da del caballo puede terminar en "c4", insis-
tiendo en la presion sobre el pedn de "d6".
16...b5?

Es éste un tipo de error que muchos juga-
dores cometen a menudo. Estds un poco pre-
sionado y sientes la necesidad de invertir la
tendencia del juego, de modo que realizas una
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jugada activa que, en ultima instancia, debilita
aun mas tu posicion. Con su ultima jugada, las
negras han creado otra debilidad que afecta a
todo el ala de dama. Era mas prudente hacer
16...0-0-0!?, que aunque no es del todo co-
modo para las negras, les permite jugar en el
flanco de rey, de paso que conectan las torres.

17.22b6 b8 18.¢3

Trata de mantener la iniciativa, no significa
que deban lanzarse adelante los peones.
18..2e5 19.20xd7

El caballo cumplio6 su mision. El ala de da-
ma negra es ahora mas débil que antes y, con
el cambio en "d7", el par de alfiles negros y
parte de su contrajuego han quedado suprimi-
dos. Si el blanco dudase respecto a este cam-
bio, su rival habria hecho ...£c6, y luego ...h4
y ...g4, como en la partida Shirov — Kasparov,
incluida en el préximo capitulo.
19..%xd7 20.2d4 Eg8?!

No estoy seguro de lo que estan haciendo
aqui las negras, pero el alfil no necesita ser
defendido, mientras que si lo necesita el pedn
"h". La jugada correcta es 20...h4, con lo que
las negras seguirian en una posicion inferior,
pero en modo alguno perdida. Ahora, sin em-
bargo, la posicion negra se viene abajo.
21.f4! gxfd 22.9xf4 h4 23.%h5 Eh8 24.We2
&h6 25.a4!

Las blancas abren otro frente. Esto no hu-
biera sido posible si las negras no hubiesen
debilitado antes su posicion con ...bS.
25..bxa4 26.¥xa6 Exb2?! 27.Efb1 Exbl+
28.2xb1 216 29.W%a8+ 2d8 30.2b7

Las negras se rindieron.

Hemos podido ver, desde el comienzo de la
partida, un flujo general de amenazas que se
superponen unas a otras, y que no concedieron
a las negras tiempo para consolidarse y obte-
ner un apropiado contrajuego.

Ventaja de espacio

Normalmente, una ventaja de espacio esta de-
terminada por los peones avanzados con que
cuenta un bando en relacion con los de su
oponente. Pero también puede estar determi-
nada por la situacion de las piezas, si estan ac-
tivamente situadas y sin riesgo de que el con-
trario pueda expulsarlas. Desde sus activas ca-

sillas, las piezas pueden contribuir a restringir
a las piezas contrarias y apoyar el avance de
sus propios peones y otras piezas. En el ejem-
plo que sigue eso es exactamente lo que pasa.

(Como debemos evaluar esta posicion? A
pesar de la distribucion simétrica de peones,
esta claro que las negras llevan la iniciativa. Si
comparamos las piezas blancas con las contra-
rias, podemos ver que cada pieza negra juega
un papel mas activo. En realidad, todas ellas
estan situadas de forma casi ideal. Asi pues,
(,coémo pueden mejorar las negras su posicion,
de paso que presionan a las blancas? En este
caso, no es muy dificil llegar a la conclusion
correcta, pues con el avance de sus peones del
flanco de rey, no s6lo ganardn mas espacio, si-
no que empujaran a las piezas blancas hacia
casillas menos atractivas. Al mismo tiempo,
esos avances incrementaran el radio de acciéon
de las piezas negras que, en combinacion con
la ventaja espacial, permitira a las negras crear
nuevas oportunidades de debilitar la posicion
enemiga y reforzar la propia.
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Rozentalis — Kramnik
Bundesliga 1993-1994

17...g5! 18.8h2 £5!?

Kramnik indica que con 18...h6, las negras
también habrian conservado su ventaja.
19.%e1 £17!

No hay razén para provocar una crisis pre-
matura, avanzando ain mas, sin meditarlo, los
peones del ala de rey. Al ejercer la iniciativa,
lo mismo que en una posicion equilibrada,
conviene sopesar detenidamente las opciones,
a fin de verificar qué plan sirve mejor a nues-
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tros propodsitos. Si las negras avanzasen sus
peones sin mayor preparacion, concederian al
rival algunos objetivos contra los que actuar,
pero debidamente preparados, la amenaza del
avance de peones dejara al blanco indefenso,
contemplando impasibles su marcha triunfal.
20.2d1

Hacer 20.9e3 sélo lleva a mas problemas
tras 20...20xd4! 21.Dxd4 2xd4 22.Dxf5 Lc5
(Kramnik), con clara ventaja, pues sus piezas
son superiores y "f2" es un objetivo.
20...f4!

Una jugada sencilla, pero efectiva. Las ne-
gras encierran momentaneamente al alfil de
"h2", quitandole ademas la casilla "e3" al ca-
ballo de "c2". Obviamente, las blancas debe-
ran tomar inmediatas medidas para recuperar
alguna actividad de sus piezas, si esperan con-
seguir algin contrajuego. La siguiente jugada
blanca sirve a este propodsito, pero también de-
bilita de modo significativo su flanco de rey.
21.g3 fxg3 22.fxg3 Bf8 23.2g27!

Kramnik cuestiona esta jugada y en su lu-
gar propone 23.g4. En realidad, la situacion
blanca es lamentable y, aunque 23 g4 aumenta
la accion del alfil de "h2", esto tiene poca im-
portancia, y tras 23..2g6, las negras estin
mucho mejor. Sin embargo, en la continua-
cion de la partida, el camino de las negras ha-
cia una posicion ganadora esta muy claro.
23...0a5!

Hay debilidades en casillas blancas, y pron-
to serdn aun mas vulnerables, con el alfil de
casillas claras fuera del tablero. Ademas, los
golpes tacticos basados en la presion sobre la
diagonal "a2-g8" estan fuera de cuestion.
24.%bg

A 24.8e3, Hc41? 25.8xc4 dxcd 26.Hxed
&d5 (Kramnik), pero la sencilla continuacién
24..8c8 es aun mas efectiva. Por ejemplo:
25.We2 Hxb3 26.8Bxb3 Wa6 27.Hel Wxa2
28.8xb7 Dd6 29.58b4 26, y las casillas débi-
les del blanco en su color resultan decisivas.
24...%xb4 25.2\xb4 Dxb3 26.axb3 Ed6!

El primer objetivo es el pedn de "b3".
27.2d3 Eb6 28.b4 Ec8 29.2fe5 Le8!

Oh, esas casillas débiles...
30.g4 £a4! 31.2al £b5 32.8d1 218 33.2del

Por alguna razén, Kramnik dice que 33.2e3

&c2+ s6lo es claramente mejor para las ne-
gras, pero las blancas sd6lo pueden esperar a
que las rematen. Por ejemplo: 34.cgl £f6
35.8¢3 2d6 36.82e1 £c7! 37.h4 £b6 38.Df3
h5!, y el final estd préximo, 39.hxg5 &Hxg5
40.9xg5 £xd4, y todo ha terminado.
33..8d6! 34.8e3?!

Es algo mejor 34.2d1, pero también pierde
por 34...8xb4.
34..Bc2+35.g1 £xd3 36.8xd3 Exb2 37.Bcl
&6xb4

El blanco se rindid. En manos de Kramnik
parece muy facil orquestar la ofensiva. Pero
sirva de advertencia que s6lo debe avanzar sus
peones en el ala de rey si su rival no esta en
condiciones de atacarlos o de contraatacar.

Mejor movilidad de piezas

En primer lugar, ;qué es movilidad de piezas?
Es la capacidad que las piezas tienen de mo-
verse libremente hacia casillas importantes,
por ejemplo, de un flanco a otro, o desde la
primera (Gltima) fila hacia activas casillas
centrales, o de una a otra columna. Una mejor
movilidad de piezas hace posible explotar
€sos momentos en que surge una oportunidad
en uno o mas puntos del tablero y sus piezas
pueden rapidamente modificar sus funciones y
sacar partido de ese tipo de oportunidades.

En el ejemplo que sigue, tenemos una si-
tuacion tipica en la que las blancas cuentan
con un peon "d" aislado, pero sus piezas estan
desarrolladas algo mas activamente, mientras
que las negras tienen menos espacio, aunque
han completado también su desarrollo.
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Nunn — Lutz
Bundesliga 1994-1995

16.d5!

Una de las ideas tematicas, al jugar con
pedn central aislado, es avanzarlo, forzando
un cambio en el caracter de la posicién. Nor-
malmente seguiran diversos cambios, pero la
idea subyacente en la ruptura de pedn es que
el bando con piezas mas activas mantendra al-
gun tipo de presion.
16...20xd5 17.2xd5 exd5 18.Exd5

Hasta aqui, todo bien. La cuestion ahora es
como deben continuar las negras, si forzar
mas cambios, o tratar de mejorar la posicion
de sus piezas. En la partida, Lutz eligid esta
Gltima opciodn, pero veamos las alternativas:

a) 18..8xd5 19.¥xd5 £g6 20.9d4 Dxd4
(o bien 20..2d8 21.2xc6 bxc6 22.Wa2 +)
21.EBxc8+ Wxc8 22.%xd4 a6 23.2f3, con una
pequefia pero clara ventaja blanca en el final,
pues sus alfiles son mucho mas fuertes que los
negros.

b) 18..&xf3 19.8xf3 (si 19.Exd8+, £xd8
20.2xf3 & d4! traspone a la linea principal)
19..0d4! 20.2xc8! (las negras igualan tras
20.8xd8+ 2xd8 21.Wdl Excl 22.&xcl
Nxf3+ 23.Wxf3 &c7) 20.0xf3+ 21.gxf3
Wxc8 22.8xd8+ 2xd8 23.2xa7 b6 24.We3
We6 25.8b8 £16 26.b3, con un pedn extra pa-
ra las blancas y buenas posibilidades de ganar
el final.
18...2g6 19.Eb5!

Las activas y muy moviles piezas blancas
proceden ahora a forzar nuevas debilidades en
el campo negro.
19...b6

Forzado, y aunque pueda parecer inocuo, la
debilidad de las casillas blancas y la escasa
proteccion del caballo de "c6" permitiran a las
blancas incrementar su presion sobre toda la
posicidn enemiga.
20.2d5!

La torre ha cumplido su misién y ahora
despeja el camino hacia "a6" al alfil de ca-
sillas blancas, tomando posiciones en el
centro.

Aunque parece que no ha sucedido gran co-
sa, la linea siguiente es una buena ilustracion

del nivel de los problemas negros: 20...8xd5
21.Wxd5 Wde 22.Wxd6 2xd6 23.2a6 Ec7
24.82d1 &f8 25.2f4 He7 26.82b5. Las piezas
negras estan siendo hostigadas por las piezas
contrarias, mucho mejor situadas.

20...216 21.2a6?!

Aunque esto parece atractivo y la conti-
nuacion de la partida lo refrenda, creo que las
negras podian mejorar su jugada siguiente.
Otra posibilidad es 21.Bxd8+. Por ejemplo:
21...5xd8 22.Exc8 Wxc8 23.Wad {)c6 24.8a6
(24.b4!? también es algo mejor para las blan-
cas) 24..We6 25.8b5 Led 26.4)d2!? (las blan-
cas no consiguen nada después de 26.2xc6
Wxc6 27.Wxa7 h6 28.Wxb6 £xf3 29.Wbs+
bh7 30.gxf3 Wxf3, y las negras no deberian
estar peor) 26..2d5 27.2xc6 Wxc6 28.Wxa7
g6 29.Wxb6 Wxb6 (esto probablemente es
mejor que 29..2xg2 30.Wxc6 &xc6 31.5)c4
£d5 32.b3, y las blancas tienen buenas posibi-
lidades de ganar) 30.£xb6 £xb2 31.a4, y las
blancas deberan trabajar duro si quieren ganar
el final.
21...0e7?7!

Las negras estan jugando demasiado a la
defensiva, o tal vez se les escap6 la mas activa
21..8e4! Veamos: 22.8xd8+ Exd8 23.8c4, y
ahora las negras deberian jugar 23...£g6!, con
opciones bastante equilibradas, y no 23..%b7
24.0g5! Ye5 25.9)xed Wxed 26.2e2, en cuyo
caso la pareja de alfiles ofrece a las blancas
mejores posibilidades.
22.8Bxc8 Exc8 23.2d7

Rara vez es buena sefial que las torres con-
trarias logren llegar a la séptima fila.
23..Ee8

La tentativa de activar la propia torre de
modo similar, con 23..Hc2, se contesta con
24.6)d4, y 1a torre debera retroceder.

24.%aq 215 25.8b7 Wd8 26.2xa7

Las blancas han ganado un peén y sus pie-
zas siguen siendo activas y moviles. El hecho
de que 26..8f8 (para defender el pedn de
"f7") posiblemente sea la mejor jugada negra,
indica la dimension de sus problemas.
26...20d5 27.£d4 h6

Ahora las blancas podian haber resuelto la
partida haciendo 28.&.c4! &8 29.2xd5 Wxd5
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30.82xf6 gxf6 31.Wd4, ganando sin mayores
complicaciones.

Por favor tenga presente que, aunque la
distribucion de peones y de piezas sea idéntica
para ambos bandos y las respectivas piezas
estén desarrolladas por casillas razonables, a
menudo existen pequefias pero importantes di-
ferencias en la posicion, y sélo examindndola
en detalle podra usted captar sutiles dife-
rencias en la movilidad de las piezas.

La seguridad del rey

Como ya he dicho en varias ocasiones, la se-
guridad del rey requiere nuestra principal
preocupacion y consideracién. Una o dos ca-
sillas débiles en el entorno del rey pueden
marcar la diferencia entre tener una posicion
buena o mala. Obviamente, el nimero y tipo
de piezas que siguen sobre el tablero es im-
portante, pero la linea divisoria a menudo es
muy fina y no siempre evidente. Sigue un
buen ejemplo.

v é‘z@%

Krasenkow — Beliavsky
Lvov 2000

Ademas de la mayoria negra en el flanco de
dama, con potencial para crear un pedn pasa-
do, la estructura de las blancas estd un tanto
debilitada por el hecho de que han jugado f3.
30.%b3 Wl 31.5f2 HdS

Las piezas negras son mas activas y les re-
sulta mas facil hallar buenas casillas. Sin em-
bargo, la posicion blanca no carece, ni mucho

menos, de potencial. Krasenkow puede cons-
truir un amplio centro y tal vez crear un pedn
pasado en la columna "d", una vez se haya
ocupado de la seguridad de su rey.

32.e4 ¥al! 33.2c6

Los primeros problemas causados por la
expuesta situacion del rey blanco estan emer-
giendo. Por ejemplo: 33.5be2 Db6 34.2f2
Dad!,y el pedn "a" cae. Aun es peor 33.exd5?
Wxdd+ 34.We3 sics 35.¥xd4 &xdd+ 36.0e2
£xeS, y el final esta facilmente ganado para
las negras.
33...0b6 34.2e2 h5!?

Detengamonos un momento y fijémonos en
las diferencias en los dos campos. El rey blan-
co esta muy expuesto a todo tipo de ataques,
mientras que su contraparte se halla perfec-
tamente a cubierto en "g8". El caballo negro
dispone de una maravillosa casilla de anclaje
en "c4", mientras que el blanco deambula por
todo el tablero. En cuanto a las estructuras de
peones, la blanca es un tanto porosa, mientras
que la negra es consistente. En consecuencia,
las blancas deberan forzar algunas debilidades
en la posicién contraria, si no quieren enca-
minarse a una muerte segura.
35.2b8

Ribli sugirié que las blancas debian intentar
35.h4, pero esta jugada también tiene inconve-
nientes. Por ejemplo: 35..£d6! 36.9a5 Wcl,
y las negras estan mucho mejor coordinadas.
35..%xd4 36.2xa6 Dcd

Las activas piezas negras constituyen la
principal amenaza para el expuesto rey blan-
co.
37.8)c7 Wig1 38.812 Wg2?

A esta jugada se le asigna un en In-
formator, pero la calificacion de Ribli en
CBM, "?!" esta mas cerca de la verdad, aun-
que en ninguna de estas dos fuentes se indica
la mejor continuacion: 38..Wxh2! 39.%xb5
(39.2xb5 £c5 40.%Wxc4 Wxf2+ -+, Ribli) y
ahora:

a) La jugada de Ribli, 39...2d6!?, es razo-
nablemente buena, pero no es la mas precisa:
40.Dxe6 (40.Wxcd4 Bxg3 41.Wc5 &xf2 -+
Ribli) 40..2xg3 (40..fxe6 41.%xc4 £xg3
42 Wrxe6+ Lh8 43.Wb6 h4 44.a4 h3 45.a5
Wo2 = Ribli) 41.We8+ h7 42.H0)¢5+ g6

mn
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43 Wixf7+ dxg5 44 Wxg7+ hd, y ahora, en
lugar de 45.We7+ ©h3 46.Weot+ g2
47 ¥ixc4 Wh1 -+, como recomienda Ribli, las
blancas deberian intentar 45.Wf6+ ©h3
46 W5+ hg2 47 £xg3 hxg3+ 48.%2d3 Db2+
49.%¢3 Nd1+ 50.%2d3, y hay mucho trabajo
por delante para ganar.

b) 39..h4! 40.Wxc4 (Beliavsky indica
40.Wg5 en Informator, y después de 40...h3
41.5e8 ©h7 42.Wh5+, es tablas; sin embargo,
después de 40..2e7! 41.Wxe7 hxg3 42.Wc5
gxf2 43.a4 (43.Wxf2 Wixc7 -+) 43..f1%+
44.0xf1 Dd2+ 45.5kel Dxf3+, las negras
ganan) 40..hxg3 41.%d4 gxf2 42.Ha6 g5!?
(también puede intentarse 42...f1%+ 43 cbxfl
Wxa2 44.Wd3 &e7 45.We2 Wal+ 46.5212
Whi, y el inseguro rey blanco y el caballo fue-
ra de juego ofrecen a las negras excelentes po-
sibilidades de ganar) 43.Wxf2 Wd6 44.%Wa7
We6 45.cel Wel+ 46.0e2 Wb2+ 47.c0d3
Wh1+ 48.¢6d2 Wxa2+, y las negras tienen to-
das las cartas para imponerse en el final.

Una de las lecciones de estas variantes es
que dama y caballo a menudo constituyen un
tandem mas fuerte que dama y alfil, pero
cuando no se pueden coordinar las piezas, hay
otras reglas que intervienen.
39.%xb5 Dd2 40.%xh5?

En apuros de tiempo, las blancas cometen
el error decisivo, pero de todos modos, las ne-
gras seguirian teniendo opciones de victoria
tras 40.%oxd2 Wxf2+ 41.We2 Wd4+ (la linea
41..8b4+7 42.50d3 Wb6 43.Wb2!, que Be-
liavsky dictamina como "+", aunque no del
todo evidente como podrian mejorar su posi-
cién las blancas después de 43...Wa5) 42 Wd3,
y ahora Ribli sélo menciona 42..Wf2+ en
busca de unas tablas, mientras que Beliavsky
indica 42..Wgl!1? 43.We2 Wbl 44.5a6
Wxa2+ 45.%e3 Wb, con iniciativa en el final.
Las negras pueden considerar 42..2b4+!?
43.c2 W2+ 44.0b3 La5 45.4a6, en cuyo
caso tanto 45...&2e1!? como 45...Wxh2 46.¥b5
Wxg3!? 47.Wxas Wxf3+ 48.Wc3 Wxe4 ofre-
cen a las negras buenas opciones de ganar.
40...2b4!

jAhora el rey queda atrapado en un red de
mate!

41.9Dxe6 W1+ 42.e3 Ded+ 43.50f4 Wxf2
44.¥p5 2d6+ 45.50g5 Wxf3

Las blancas se rindieron, ya que 46.%xc4
permite 46...8e7++.

Por ahora dejaremos el tema, pero a lo
largo del libro veremos numerosos ejemplos
en los que la seguridad del rey es un factor
importante.

Mejor coordinacion de piezas

Creo que la mayoria de nosotros se ha encon-
trado en situacion en la que, habiendo fina-
lizado ambos bandos el desarrollo, parece que
las piezas de nuestro contrario se encuentran
mejor situadas. De eso es de lo que se trata al
referirnos a la coordinacion de piezas. Real-
mente, no importa que haya usted completado
el desarrollo, si sus piezas no estan operando
de forma conjunta. Por esta razon es por la
que existen principios generales para el desa-
rrollo de las piezas. Por ejemplo: situar en la
apertura un caballo en la banda generalmente
solo puede ser util si puede saltar a continua-
cion a una casilla activa, o si cumple una fun-
cion muy importante. Otra util regla es llevar
su pieza menos activa a una mejor casilla.
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Gelfand — Jalifman
Rusia vs Mundo (rapidas)
Mosct 2002
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16.82¢3!
Parece que esta jugada fue una mejora pre-
parada sobre una partida de Kasparov, en la
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que las negras lograron ventaja tras 16.2g5?
xd3 17.Wxd3 &xc3! 18.2xf6 £xf6 19.Wxd7
£xb2 (Pelletier — Kasparov, Zurich 2001). Sin
embargo, y como indica Ribli, las blancas
también pueden intentar 16.Efd1!? &xd3
17.%xd3 &c6 18.Wg3, con buen juego.

La jugada de Gelfand tiene mucho sentido,
activando una pieza que, de otro modo, era
pasiva, reconduciendo las debilidades de casi-
llas negras y preparando un camino claro para
la torre, que se jugara a "d1".
16..%d6 17.8fd1

Las piezas blancas operan ya con armonia
y proposito, mientras la dama negra aun esta
buscando una casilla coémoda.
17..Deg4

Esto también tiene sentido. Las negras pro-
vocan una debilidad en el escudo del rey blan-
co, y tratan de cambiar un alfil que podria aca-
bar causandoles problemas a largo plazo. Por
otro lado, las alternativas no son muy atra-
yentes:

a) 17..9xd3?! 18.8xd3 We7 19.a3 £xc3
20.2c5 (Ftacnik) con una sélida ventaja para
las blancas.

b) 17..We7?! 18.a3 £xc3 (18..2d6 19.f4
Dxd3 20.Wxd3 &b8 21.8c5 a7 22.8xa7
Exa7 23.e5 es muy desagradable para las ne-
gras) 19.82¢5 +- (Ribli).
18.g3

Como sefiala Ribli, 18.f4? es una pésima
idea, ya que tras 18...2xe3 19.¥xe3 g4, las
blancas han prestado un flaco servicio a su
posicidn, debilitando las casillas negras en
torno a su rey, mientras su oponente se desem-
baraza del alfil de casillas negras.
18...2xe3 19.¥xe3 Ng4

El negro se embarca en un proyecto muy
ambicioso, pero que no parece ser la mejor
forma de proceder. La opcién es 19..We7!?
20.a3 (20.e5 £xc3 21.bxc3!? Qd5 22.We4
£512 23.exf6 Dxf6 24.¥xb7 &d5 —Ribli-, con
la amenaza 25...Efb8 y, por lo tanto, es mas o
menos forzado 25.8el W7 26.Hc5 Wxf2+,
con jaque perpetuo) 20..2xc3 21.Exc3 e5
(21..2a4? 22.e5 Dd5 23.Wed4 +-) 22.8c7
(Ribli), con un ligero tiron de las blancas.
20.%g5 e5?

Una decisidon que me resulta realmente ex-

trafia. Las negras entregan a su rival la casilla
"d5", a fin de mantener temporalmente su
caballo en "g4", para generar contrajuego en
el flanco de rey. Sin embargo, 1o que no tienen
en cuenta las negras es el hecho de que, tras
20...e5, las piezas blancas se activan y pueden
neutralizar los planes enemigos. Una opcion
mejor y mas segura es 20...20e5 21.82e2 6!
22.8xd6 fxg5s 23.8b6 &xc3 24.2xc3 &cb
25.9\c5 g4 26.9xb7 (como indica Ftacnik, a
26.h3!? se responde adecuadamente con
26..8ad8! 27.hxgd EBd2 28.He3 £b5! =)
26..8xe4 27Hxe6 Df3+ 28.8xf3 £xf3
29.8)c5 Bad8 30.4d3 £f5 31.b3 a5 32.8e3, y
las blancas han estabilizado la situacién y
pueden ahora concentrar sus esfuerzos en ma-
terializar su peon de ventaja.

21.d5! hé6

Desplaza la dama blanca, pero a una casilla
desde la que sigue participando en la accion.
Otras jugadas tampoco son atractivas:

a) 21...016 22.9xb4 (22.5)xf6+ también es
posible, aunque después de 22...¥xf6 23.%xf6
gxf6 24.a3 La4!? 25.8c2, se requiere mayor
destreza técnica por parte de las blancas)
22..Wxb4 23.Wxe5 (Ribli) con un pedn de
ventaja.

b) 21..Hac8 22.2e2 f6 23.Wh4 Hxcl
24.59xcl Dh6 25.0xf6+ Wxfe 26 Wxf6 Exf6
27.8xd7 (Ftacnik), y con un pedn extra y pie-
zas mejor coordinadas, las blancas deberian
poder convertir sus ventajas en victoria.
22.%hg Bac8?

Parece que las negras no perciben el peli-
gro y cometen el error decisivo. Como sefiala
Ftacnik, la mejor opcién de las negras es
entrar en un mal final, con 22...8)f6 23.Dxf6+
Wxf6 24.Wxf6 gxf6 25.a3 £a4 26.8c2 (o bien
26.8c4 &e7 27.2d5) 26..8fc8 27.Dal &xc2
28.0xc2 £c5 29.6f1 (Ftacnik), con una s6-
lida ventaja de las blancas en el final. El ca-
ballo es bastante mas fuerte que el alfil y, ade-
mas, su estructura de peones en el flanco de
rey causara a las negras quebraderos de cabe-
za a largo plazo.
23.8¢e2!

Tan sencillo como bueno. De repente, las
negras tienen demasiadas piezas colgando y
escasos defensores. El resto de la partida es

(QUE ES LA INICIATIVA? 25



pura desesperacion por parte de las negras.
23..8xcl 24.9xcl 15 25.exf5 Dxf2 26.50xf2
Bxf5+ 27.52g2 £.¢6 28.%2h3 We6 29.g4

Las negras se rindieron.

En el siguiente ejemplo podemos ver una
posicién de aspecto normal.

I
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A. Sokolov — Lastin
Campeonato de Rusia
Elista 1995

Tenemos aqui una posicion tipica de una
Siciliana Sveshnikov. Las blancas tienen an-
clado su caballo en "d5", con el apoyo de otras
piezas y una estructura de peones impecable,
mientras que las piezas de las negras son mas
activas y éstas cuentan con cierto potencial en
el avance de los peones "e" y "f" para in-
terferir con la coordinacion de las piezas blan-
cas e incrementar el radio de accidon de las su-
yas propias. Las cualidades dinamicas de la
posicion negra son innegables. En realidad, mi
programa de analisis incluso dictamina la po-
sicidén como igualada.

De modo que ;qué problemas podemos se-
fialar en el esquema negro? En realidad, un
buen numero. Los peones estan divididos en
tres islotes, dos de ellos estan aislados y el
pedn "a" en particular constituye un objetivo
relativamente facil. La coordinaciéon entre la
torre de "b5", el caballo y la protectora dama
podrian constituir un problema tactico. En el
flanco de rey, las negras tienen el tradicional
defecto posicional resultante de la apertura, a
saber, un escudo de peones debilitado en el
enroque. El alfil de "g7" normalmente es un

buen sustitutivo para este inconveniente,
siempre y cuando las negras sean activas, pero
si permanecen pasivas y no logran avanzar sus
peones, el alfil puede quedar terriblemente pa-
sivo en "g7". Veamos cdémo trata Sokolov es-
tos temas posicionales.

20.%a4

En principio, las blancas apuntan a la fragil
proteccion tactica de las piezas negras en el
flanco de dama. El pedén de "b2" no puede
tomarse (20...8xb2 21.9c4 Eb7 22.8)db6 +-),
obligando asi a las negras a tomar una deci-
sién que no les satisface, retirar la torre del
flanco de rey, una torre que tenia asignada la
misién de actuar como una locomotora por
detras del avance de sus peones.
20...Efb8 21.%h4!

Una vez desplazada la torre de "f8", la
dama blanca efecttia un atractivo traslado, por
cuanto ahora es accesible la casilla "f6", aun-
que las negras jueguen ...f5. Sin actividad en
el ala de rey, la compensacion dinamica de las
negras se ve considerablemente reducida. Los
problemas que afrontan las negras en el flanco
de rey quedan bien ilustrados por la linea
siguiente: 21..8xb2 22.0f6 &xf6 23.Wxfo+
o8 24.8e4! (pero no 24.2a4, a lo que So-
kolov indica en Informator 24..¥e7 25.Wh6
Nd8 26.9d5, debido a 24..4d4!) 24..5e7
25.8xa5 y los problemas posicionales de las
negras son mas evidentes que antes.
21..%d8 22.¥xd8+ Hxd8 23.2c7 Exb2
24.5)xe6 Hxe6 25.5) ¢4 Ec2 26.0)xd6 hg8

Las negras no pueden jugar 26...8xc3, por
27.9xf7+ bg8 28.90)d6 Bd3 29.0f5 Hbs
30.Bfcl, que les deja posicionalmente asfixia-
das.

Evaluemos la situacidn, tras esta secuencia
practicamente forzada. Los problemas estruc-
turales de las negras se han acentuado, pues
las casillas blancas son ahora cronicamente
débiles sin compensacion dindmica. Ambas
piezas menores blancas son mucho mas fuer-
tes que sus colegas negras. Ademas, los alfiles
de distinto color favorecen al bando que lleva
la iniciativa, en este caso las blancas. De mo-
do que, pese a que se han producido varios
cambios, las ventajas posicionales de las blan-
cas han ido en aumento. Lo que es peor, las
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negras no tienen objetivos contra los que ju-
gar, mientras que las blancas pueden continuar
mejorando su posicién de paso que plantean
nuevas amenazas, es decir, la esencia de la
iniciativa. Observe que el avance ...f5 sélo de-
bilitaria la posicion negra, debido a la ausen-
cia de alfil de casillas blancas, por lo que no
podrian cubrir las nuevas debilidades.
27.5e4 Bb5 28.8fd1 28 29.21 Bb7

Lamentablemente para las negras, la "acti-
va" 29..5bb2 permite 30.£d3, atrapando la
torre de "c2". Por consiguiente, las negras tie-
nen que aceptar la pérdida de un pedn, mien-
tras las blancas conservan sus ventajas posi-
cionales. Las negras estan, esencialmente, per-
didas.
30.2xa5 he7 31.2d6 Be7 32.0f5+ &if6
33.2e3

Como si las negras necesitasen que les re-
cordaran la debilidad de sus casillas blancas,
su rival prepara un doble devastador en "d5".
33..22xc3 34.0)d5+ g6 35.Dxc3 EBxc3
36.2a6 £f8 37.8h3! &f6 38.8xe6 fxe6
39.2a7 h6 40.2dd7 Lc5 41.Bf7+ kg6
42.Bg7+ &f5 43.2af7+ hed 44.8g6

Las negras se rindieron.

Es importante recordar que no es impres-
cindible que se den cita numerosos factores
externos para que un bando tenga mejor coor-
dinacién de piezas. Se trata, simplemente, de
determinar un esquema general para las piezas
y a qué debilidades puede apuntar (y a qué de-
bilidades suyas puede apuntar su oponente), y
luego orquestar un plan en el que las piezas
enemigas no operen conjuntamente con la
misma eficiencia que las suyas.

.Como puedo neutralizar la
iniciativa de mi oponente?

Después de haber visto un ejemplo tras otro
sobre como sacar partido a la iniciativa, quiza
se pregunte usted qué hacer si es su oponente
quien lleva la iniciativa. Obviamente, no hacer
nada no es la respuesta. Necesita inclinar un
poco la balanza y echar mas lefia al fuego.
Considere lo que su oponente quiere hacer y
qué se requiere para mantener vivo el fuego, y

luego vea si es posible interponerse en sus
planes, no permitiéndolos, sin permitir tampo-
co, como es natural, otras posibilidades.

El ejemplo que sigue es una buena ilustra-
cion de lo que puede hacerse.
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Sepp — Gelfand
Berlin (CEE) 1996

Las blancas han sacrificado un peon. En
compensacion, sus piezas son activas y con-
trolan buen numero de casillas importantes,
mientras que las piezas negras estan situadas
de forma muy defensiva. Asi pues, ;qué pue-
den hacer las negras, si no quieren sufrir en
silencio? Una buena idea es la oportuna devo-
lucién del material sacrificado, a fin de rom-
per el ritmo del oponente.
19...e4!

A primera vista, esta jugada puede parecer
que no tiene mucho sentido. Sin embargo, si
las blancas toman el peon, las negras podran
ganar un par de tiempos para organizar un
adecuado esquema defensivo en el flanco de
rey y activar, en consecuencia, algunas piezas.
Si las blancas deciden olvidarse del pedn, las
negras pueden seguir con ...f5. Veamos bre-
vemente las alternativas:

a) 19...a6?? permite un mate forzado, con
20.Dg6+ hxgo 21.8f3.

b) 19...20b6!? es una interesante alternativa.
Por ejemplo: 20.Wed exfd! 21.8xf4 We8!
22.8e3, con compensacion suficiente por el
peon, pero probablemente no mas que eso.
20.%xed4 Dd6

El primer beneficio del sacrificio de pedn.
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Las negras fuerzan el cambio de una de las
piezas activas blancas por una de las piezas
antes defensivas.

21.9xd6 £xd6 22.2 15 Ee8!

Ahora se gana un tiempo, de paso que se
evacua la casilla "f8" para el alfil. Es in-
teresante ver como de pronto las blancas co-
mienzan a perder su filo agresivo y su juego
se vuelve mucho mas timido. Este rasgo es
muy comun a todos los niveles. Si un bando
ha controlado la iniciativa y luego la pierde,
este bando a menudo juega con menos agude-
za y con jugadas menos precisas que antes.
23.%132!

Sorprendidas por el cambio de la dinamica,
las blancas siguen el camino familiar, dejando
a un lado la agresividad inicial. Lo correcto es
23.Wds &f8 24.8fel, con ventaja blanca.
Ahora las negras no tienen ningun problema.
23...218 24.b4 Wc7 25.2d4?!

Otra decisién cuestionable. ;Por qué pro-
poner el cambio de un caballo bien situado
por otro que no plantea ningun problema a las
blancas? En mi opinién, las blancas deberian
haber tratado de reforzar su posicidon, por
ejemplo con 25.8fel.
25...2xd4 26.2xd4 a6 27.Eael Hed8 28.Wed
b6!

Las negras se van apoderando gradualmen-
te de la iniciativa, y al crear un pedn pasado
en la columna "a", pronto daran a las blancas
un motivo por el que preocuparse.
29.2e3 a5 30.bxa5 bxa5 31.Eb1?!

Las blancas estan jugando conforme a los
deseos de las negras. Es preciso crear contra-
juego propio. 31.8h3!? h6 32.Wg6 seria dar
un pasos en la direccion correcta, y en tal caso
la partida no estaria decidida.
31...Eab8 32.Exb8 Exb8 33.g4?!

Poco peligroso y demasiado tarde. Ahora
este avance solo sirve para debilitar la posi-
cién blanca.
33..%d7 34.%e6 Wxe6 35.Exe6 Ha8 36.c4 ad
37.c5 a3 38.¢6 a2

También se podia considerar 38...52g8!?,
pero con ambos jugadores en apuros de tiem-
po, una de las medidas mas efectivas es avan-
zar un peon.
39.8e1??

Este burdo error pone fin al juego. 39.82g2!
£c5 40.£al habria prolongado la lucha.
39...8c5 40.8xc5 a1¥

Las blancas se rindieron.

Obviamente, es importante reconocer el he-
cho de que su oponente lleva la iniciativa, si
quiere hacer algo al respecto, y cuanto antes lo
comprenda, mejores posibilidades tendra de
actuar. Esto puede parecer elemental, pero an-
te el tablero suceden cosas a las que poste-
riormente nos resulta dificil encontrarles senti-
do. En el ejemplo siguiente, Anand percibe el
cambio de tono en la partida e inmediatamente
lo contrarresta.
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Anand — Shirov
Campeonato Mundial FIDE
Moscu 2001

18...216!?

La natural 18...exf3 19.2xf3 dejaria al ne-
gro algo peor, de modo que deciden intentar
sus posibilidades con un sacrificio de peon.
19.fxed Ke5

Un detalle importante. Antes de situar el al-
fil en "d4", las negras provocan un nuevo de-
bilitamiento de las casillas negras en el cam-
po blanco.
20.h3 2d4

El alfil es un monstruo, y a menos que las
blancas hagan algo drastico —y rapido— ten-
dran un problema importante en las casillas
negras. Por ejemplo: 21.82h1?! Wg3 es cual-
quier cosa menos agradable. Anand indica en
Informator la siguiente linea: 22.9d3 fxe4
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23.Exf8+ ®xf8 24.2f4 exd3 25.2xd3 Wxf4!
26.8f1 Wxfl+ 27.8xfl g6, con una pequefia
ventaja de las ngras. La alternativa 21.exf5?
£xf5 es muy buena para las negras.

21.e5! ¥xeS 22.2h1 £d7

Stohl califica de dudosa a esta jugada,
mientras que Anand pasa de puntillas sobre
ella, sin comentarla. Tiendo a estar de acuerdo
con Anand, y me parece que la linea indicada
por Stohl no aporta una respuesta clara en
cuanto a por qué 22...f417 es mejor que la con-
tinuacion de la partida: 23.2d3 &f5 24.9xeS
8xc2 25.8d3 £xeS 26.8xc2 c7, "despro-
vista de perspectivas (para las negras), aunque
la ventaja blanca sigue siendo minima." A
pesar de la falta relativa de asignaciones acti-
vas a la pareja de alfiles, sigue siendo un fac-
tor a largo plazo que debe acreditarse a las
blancas y lo mismo puede decirse del pedn pa-
sado "d". Después de 27.£d2!? Hae8 28 Hael,
las blancas disfrutan claramente de las mejo-
res posibilidades.
23.20d3 £a4?

Esto, sin embargo, es un claro error. El alfil
blanco de casillas claras es una pieza débil, y
las blancas necesitarian una considerable in-
version de tiempo para poder asignarle una
funcién util. Su contrapartida negra atn no ha
tomado parte en la accion, pero gastar tiempo
en cambiar estos dos alfiles tiene poco senti-
do. Stohl sugiere hacer 23...Wf6 24.&f4 2ae8
25.8ael como una mejor forma de proceder
para las negras, aunque sigue pensando que
las blancas estan mejor, debido a que el ca-
ballo negro de "a6" esta fuera de juego.
24.¥xad Wxe2 25.5£3!

Una decision sencilla y sélida, que impide
a las negras generar ningun contrajuego real.
25...Bae8

Stohl critica esta jugada, pero es dificil su-
gerir nada mejor. Las alternativas son:

a) 25...b5? 26.cxb5! Db4 (26...9c7 27.214
Hxds 28.Wc4 Weq 29 Hel Le3 30.Wa2! +-
Stohl) 27.axb4 c4 28.d6 cxd3 29.¥b3+ &h8
30.%xd3 (Stohl) y las blancas ganan.

b) 25...9¢7 26.2.f4 + (Stohl).

c) 25...We8 26.Wb3 + (Stohl).

26.814 h6
Esta jugada es conforme a una vieja regla

de oro: si te encuentras en posicion inferior,
trata de alterar el equilibrio material de alguna
forma. Otra opcion es 26...Ef6, pero, tal y co-
mo analizoé Stohl, el blanco responde al con-
trajuego negro con 27.52h2! Hg6 28.2¢3.
27.2d6!

La tentativa de ganar la dama contraria con
27.8e1? permite al negro un innecesario con-
trajuego: 27...Wxel+ 28.Hxel Exel+ 29.2h2
g5, y las negras siguen estando en la partida.
27...816 28.9\14 Wed 29.9e6 Eexe6!?

Las negras tienen que hacer algo respecto a
la torre colgada de "e8", y 29...2a8 30.¥b5 no
es una opcion. En cualquier caso, esto es lo
que Shirov tenia in mente cuando jugd 26...h6,
tratando de mover un poco el cotarro.
30.dxe6 ¥xe6

30...8xe6 no parece ofrecer a las negras
ninguna esperanza: 31.2g3 2xb2 32.Hel ¥c6
(o bien 32..Wxel+ 33.82xel Hxel+ 34.2h2
8e5+ 35.g3 +-) 33.Wxc6 Hxc6 34.8xf5 Hb6
35.He8+ ©h7 36.2a8 (Stohl) y el final esta
comodamente ganado para las blancas.
31.2g3 &xb2 32.8el W7 33.2h4!

En lugar de tratar de ganar un pedn con
33.8e8+ ©h7 34.8a8, dejando descolocada la
torre en "a7", Anand prefiere mantener sus
piezas activas y coordinadas.
33..Ee6

Aunque necesitan crear contrajuego, las ne-
gras no deben optar por 33...g5?, debido a
34.8fe3! y su rey se convierte en objetivo. Por
ejemplo: 34..Wg6 35.He8+ ©h7 36.Wd7+
Hf7 37.81e7 2g7 38.8xg7+ £xg7 39.2el g4
40.8¢3, y las blancas ganan.
34.Exe6 Wxe6 35.Wc2 £d4 36.Wxf5!?

Con calidad de ventaja, Anand propone el
cambio de damas, consciente de que si las ne-
gras deciden declinar la propuesta, y toman el
peon de "c4", el rey negro tendra que defen-
derse por si solo del ataque de dama, torre y
alfil enemigos.
36...%xc4?!

De todos modos, Shirov recoge el guante,
ya que 36..Wxf5 37.8xf5 £b8 38.8f2!7 es
una posicion facilmente ganada para un juga-
dor del calibre de Anand.
37.c2h2!

No hay necesidad de que las blancas per-
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mitan ningln tipo de jaques desagradables en
la primera fila.
37..We2

O 37..Wcl 38.We6+ ©h7 39.Wed+ hg8
40.2¢7 Wol+ 41.50g3, y las negras no tienen
un modo satisfactorio de impedir 42.2f8++.
38.8g3!

Las blancas disponen un soélido escudo para
su rey, impidiendo, al mismo tiempo, que el
caballo de "a6" se reincorpore al juego.
38...%d1 39.2f1 Wb3 40.%ed

Anand indica aqui 40.%c8+ &©h7 41.2f8
Wh1 42.2h8+ g6 43.Wes+ como la conti-
nuacion mas precisa. En cualquier caso, las
negras estan perdidas.
40..%b5 41.We6+ Sh7 2.5+ hes
43.Wc8+ bh7 44.Ef8

Las negras se rindieron.

Ademas de resolver los ejercicios proxi-
mos, analice partidas suyas y trate de deter-
minar en qué fase de la partida llevaba usted
la iniciativa y cuando fue controlada por su ri-
val, y qué podrian haber hecho usted y su opo-
nente para ejercer la iniciativa y, en su caso,
como contrarrestarla. Es de especial importan-
cia que realice este examen en partidas perdi-
das, porque tendemos a aprender mas de nues-
tros propios errores que de los de los demas.

Ejercicios
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2.1 El blanco tiene una posiciéon muy activa y
todas sus piezas estan desarrolladas, mientras
que la posiciéon negra es muy solida. ;Como
debe continuar el negro?
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2.2 Las blancas tienen algo mas de espacio y
las negras mejor estructura de peones. ;,cOmo
pueden hacerse las blancas con la iniciativa?

%/ /

_
% %‘%’/Z@

2.3 En esta posicidon casi simétrica, ;cOmo
deben las blancas tratar de apoderarse de la
iniciativa?
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